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Добрый день! Сегодня мы рассмотрим
цифровую трансформацию школьной
библиотеки с использованием
мультимедийных технологий
Библиотеки ЭПОС. 
Узнаем, как эффективно привлечь и
обучить учащихся современными
методами.
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ВведениеВведение



Современный мир быстро меняется, и образование не остается в стороне.
Цифровая трансформация школьной библиотеки - это не просто модное слово,
это необходимость, которая позволяет нам идти в ногу со временем и
соответствовать потребностям наших учащихся.
Школьная библиотека играет важную роль в образовательном процессе. 
В современном мире необходимо использовать мультимедийные технологии 
для привлечения и удержания внимания учащихся.
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Цифровая
трансформация
Цифровая
трансформация
Цифровая трансформация позволяет
сделать школьную библиотеку более
доступной и интерактивной.
Использование Библиотеки ЭПОС
поможет создать современное
образовательное пространство.
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Использование мультимедийных
технологий включает в себя создание
интерактивных уроков, электронных
книг, аудио и видео материалов для
обучения и развития учащихся.
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– это электронная среда для публикации и использования цифрового
образовательного контента по различным предметам для всех уровней
образования. 
  Библиотека ЭПОС доступна педагогам, учащимся и их родителям (законным
представителям). 
  Библиотека ЭПОС позволяет работать с электронными образовательными
материалами в соответствии со всеми требованиями Законодательства РФ: 

Имеет сертификат безопасности; 
Обеспечивает сохранность персональных данных; 
Обеспечивает соответствие контента требованиям к образовательной
деятельности; Способствует соблюдению прав на интеллектуальную
собственность (ее продукты). 

Библиотека 
Пермской электронной

образовательной системы
 (Библиотека ЭПОС) 



Библиотекой ЭПОС можно пользоваться как на
компьютере (через браузер или через приложение),
так и на телефоне. 
Библиотека ЭПОС позволяет не только искать
материалы, но и загружать, и создавать свои
собственные. 
В Библиотеку ЭПОС вы можете добавить следующие
типы материалов: Аудио, Видео, Изображение, Текст,
Файл, Приложение, Материал.
В Библиотеке ЭПОС можно также разрабатывать
материал, а именно Электронный сценарий урока
(ЭСУ), электронное учебное пособие (ЭУП), тесты и
тестовые задания.



Библиотека ЭПОС предоставляет доступ
к электронным ресурсам,
интерактивным образовательным
материалам, а также ЭПОС Школа
интегрирована со Сферумом (чат и
видеозвонки) и ФГИС Моя школа
(верифицированный образовательный
контент).
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На сегодняшний день в Библиотеке
ЭПОС свыше 11 тыс. материалов



Раздел "Школьная библиотека" содержит 
250 материалов: видео, тесты, интерактивные

задания, ЭСУ, ЭУП, квесты, интерактивные
плакаты и выставки



Авторы материалов - школьные библиотекари, работники ИРО
ПК, библиотеки Пермского края:
1. научная библиотека ПГНИУ (Плакхина Евгения Валерьевна,
заведующая Научно-методическим отделом Научной
библиотеки ПГНИУ) предоставила 23  материала (виртуальные
выставки).
2. ГБУК "Пермская краевая детская библиотека им.
Л.И.  Кузьмина" (ГБУК "ПКДБ им. Л.И. Кузьмина"), в лице
директора Урих Маргариты Викторовны  предоставила 13
материалов.
3.ГКБУК «Коми-Пермяцкая центральная
национальная  библиотека им. М.П. Лихачева» предоставила 54
материала.
4. ГКБУК «Пермская государственная ордена „Знак
Почёта“  краевая универсальная  библиотека  им. А.
М.  Горького»  предоставила художественную литературу (2
загрузки: 237 материалов - в 2022 г.
и 665 материалов в 2023 г.)
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ГКБУК «Пермская государственная ордена „Знак
Почёта“ краевая универсальная библиотека им. А.

М. Горького» предоставила художественную литературу (665
материалов)



Самые активные библиотекари:
Хмеляр Татьяна Владимировна, педагог-библиотекарь МБОУ "Школа
для детей с ОВЗ"
Орлова Светлана Руслановна, педагог-библиотекарь МБОУ "СОШ №
2 с УИОП"
Митрофанова Елена Павловна, старший методист (по
информационно-коммуникационным технологиям)МАУ ДПО
"ЦНМО" г. Лысьва
Десяткова Ольга Васильевна, педагог-библиотекарь МАОУ
«Гимназия»



Вот несколько примеров того, как мы можем использовать мультимедийные
технологии Библиотеки ЭПОС для привлечения и обучения учащихся:

1. интерактивные выставки: Мы можем использовать мультимедийные
технологии для создания интерактивных выставок, которые позволяют
учащимся взаимодействовать с контентом. Например, мы можем создать
выставку, посвященную истории или культуре, где учащиеся могут
просматривать видео, слушать аудиозаписи и отвечать на вопросы.
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2. квесты: повышают мотивацию, способствуют развитию
критического мышления, развивает навыки
коммуникации.
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3. видео:  воздействует на эмоциональном уровне, создает высокую
степень мотивации и, как следствие, способствует эффективному
усвоению новой учебной информации. Одновременное воздействие
видео и звука способно существенным образом повысить уровень
восприятия учебной информации, эффективность учебного
процесса.



4. электронные книги:  
ГКБУК «Пермская государственная ордена „Знак Почёта“ краевая

универсальная библиотека им. А. М. Горького» предоставила
художественную литературу - 665 материалов в 2023 г.



5. электронные учебые пособия (ЭУП): содержат видео, аудио,
тестовые задания и тесты, интерактивные задания и т.д.



Цифровое учебное пособие по истории и культуре Пермского края «Мой
Пермский край. Странички далёких и близких времен. 5 класс»

разработано для Библиотеки "ЭПОС" по заказу Министерства образования
и науки Пермского края издательством "Просвещение" в сотрудничестве с

Институтом развития образования Пермского края
+Методические рекомендации



Пособие содержит интерактивные изображения и галереи,
интерактивные схемы и карты, аудио, видео, тесты, анимированные

объекты, 3D объект (медведь в жертвенной позе) и т.д.



Примеры использования:
1. в качестве самостоятельной дисциплины
2.для интеграции в курсы Истории (5-9 класс), ОДНКР (основы
духовно-нравственной культуры народов России, 5-6 класс) и
обществознания (6 класс)
3. в проектной деятельности
4.каждый элемент можно использовать в качестве
самостоятельного материала для учебной и внеучебной
деятельности



Библиотерапия в Перми



КЛУБ "БИБЛИОТЕРАПИЯ" https://vk.com/bibliotherapy - это встреча с поэзией, 
с другими и с самим собой.

АННА БЛИНОВА, ОЛЬГА ВЕДЕРНИКОВА, ЕЛЕНА МИТРОФАНОВА и АЛЕКСЕЙ
ЧУЛОШНИКОВ (ведущие и постоянные участники клуба). 

 Библиотерапия - это интересная практика использования поэтического
текста в работе психолога. На основе этой практики в 2011 году в Перми был
открыт психологический клуб "Библиотерапия". Создателями клуба стали

психотерапевт, арт-терапевт, доктор философских наук, профессор Дмитрий
Геннадьевич Трунов и психолог, переводчик Анна Блинова. 

Термин «библиотерапия» (от лат. biblio — книга и греч. therapia — забота,
лечение, уход) означает метод психотерапии, в котором используется так
называемое "личное чтение" как средство самопознания и как повод для

качественного общения. 
Принципы данной практики представлены в некоторых слайдах (из

презентации клуба БИБЛИОТЕРАПИЯ https://vk.com/bibliotherapy ).









6. электронные сценарии уроков (ЭСУ): содержат видео,
аудио, тестовые задания и тесты, интерактивные задания и т.д.



7. Игра по финансовой грамотности "Тайна золотых желудей"
 - полезная игра о финансах для детей 6-10 лет. Знания и

практический опыт осознанного обращения с деньгами.Игра по
финансовой грамотности «Тайна золотых желудей» - игра об основах

финансовой грамотности понятно и ненавязчиво дает ребёнку
знания и практический опыт осознанного обращения с деньгами. Во
время игры узнаете: о ценности и свойствах денег, грамотном выборе

покупок в магазине, о структуре расходов семейного бюджета,
предпринимательстве и рекламе, о результатах деятельности

нескольких профессий, о принципах работы закона о защите прав
потребителя, кредитах и вкладах, налогах, страховании.



2024 г.- год Семьи: тесты, уроки, видео, задания и т.д.



Развитие навыковРазвитие навыков

Использование мультимедийных
технологий позволяет развивать
цифровые навыки учащихся, что важно
для их успешной адаптации в
современном информационном
обществе.
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Библиотеки ЭПОС является важным
элементом современного образования.
Она способствует более эффективному
и интересному обучению учащихся.
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