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Прототипирование на уроках технологии

Прототип - это макет решения, который можно собрать из подручных материалов.
Используется для того, чтобы не тратить время и деньги на создание полноценного продукта, а создать что-то похожее на него и отыскать ошибки.
Проектировать можно:
· физические продукты (автомобиль, зубная паста, спортивное снаряжение и т.п.);
· [image: ]сайты;
· программы и приложения;
· интерфейсы;
· опыт.
       [image: ]                 
         Фото 1.                                                                 Фото 2.
В зависимости от того, что мы прототипируем, технологии будут отличаться.
Прототипировать физических продуктов можно :
· с помощью подручных материалов(бумаги, картона, пластилина, скотча, старых коробок и др. - Фото 1,2);
· с помощью "Лего";
· с помощью 3Д принтера;
· с помощью программ для 3Д моделирования.
При  моделировании из подручных средств следуют простому алгоритму:
· определяют модель
· изучают аналоги
· изобретают прототип
Плюсы: короткий срок создания моделей;
              экономия денежных затрат;
              можно доработать на ходу.
Минусы: нельзя сделать анимированые и интерактивные модели;
                модели быстро изнашиваются.

На фото 3  вы видите создание Ракеты из подручных материалов и с помощью  программы 3Д моделирования.

	
      Фото 3.

На фото 4 представлены прототипы в результате выполнения кейса "Пенал" (мини проект). Этапы работы над кейсом:
1. Формирование команд
Анализ формообразования на примере школьного пенала. 
Сравнение, выявление связи функции и формы.
2. Выполнение натурных зарисовок.
3. Выявление неудобства в пользовании. 
Генерирование идей на улучшение объекта.
4. Создадние прототипа.
5. Испытание прототипа. Внесение изменений.
Презентация проекта.

	
                    Фото 4.

Для конкурса проектных работ была собрана машина для выдувания мыльных пузырей (фото 5). На этапе испытаний был добавлен дополнительный вентилятор и диоды для понижения скорости.
 


Фото 5.
"Лего" конструирование и моделирование. При работе с "Лего":
· найдите как можно больше наборов "Лего";
· соберите из деталей прототип;
· разберите, соберите заново, экспериментируйте.
Каждый раз создавая прототип, представляйте, что вы рассказываете историю.
	Создавать модели можно по инструкции или без нее. (фото 6).
Собранные "машины" можно программировать, в зависимости от поставленной задачи (фото 7).


Фото 6.


Фото 7.

Моделирование с использованием программ происходит на экране (фото 8).
Здесь можно поменять и цвет, и размер... Добавить необходимые на ваш взгляд детали и другое.


Фото 8.

	Любая современная технология может оказаться полезной. Благодаря ее применению удается сократить расходы на производство и таким способом снизить конечную цену продукта. Прототипирование – это вовсе не исключение в списке современных технологий, открывающих потрясающие новые возможности. По сути, это визуализация готового продукта, позволяющая оценить дизайн, функциональность и другие основополагающие элементы.
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